REGULAMIN
,KONKURSU INFORMATYCZNEGO DLA UCZNIOW
SZKOL GIMNAZJALNYCH I
PONADGIMNAZJALNYCH" ORGANIZOWANEGO
PRZEZ
PANSTWOWA WYZSZA SZKOLE ZAWODOWA W WALCZU

Regulamin niniejszy okresla cele, zasady i warunki przeprowadzenia ,Konkursu
Informatycznego" (zwanym dalej ,,Konkursem").
Kazdy z uczestnikdw biorgcych udziat w Konkursie, przesyfajgc karte zgtoszenia, akceptuje

warunki niniejszego Regulaminu.

1. ZAKRES I CEL KONKURSU

W ramach konkursu zespdt (sktadajgcy sie z dwdch ucznidw tej samej szkoty)
samodzielnie musi wykona¢ strone internetowg wybrane] organizacji pozarzgdowej z
wiasnego lub okolicznego miasta nie posiadajgcej jeszcze takowej strony (liste takich
organizacji znalezé mozna na stronie ngo.pl w linku BAZY). Wszelkie prace zespot
powinien wykona¢ w konsultacji oraz przy aprobacie dziataczy danej organizacji oraz,
niezaleznie od wyniku konkursu, podjg¢ dalszg wspodtprace w celu promowania
dziatalnosci wybranej organizacji.

Wykonany projekt nalezy zamiesci¢é w Internecie (na serwerze wfasnej szkoty lub
serwerze darmowym) oraz wystaé spakowang wersje dziatajgcg offline na adres:

konkursinformatyczny@pwsz.eu

Strona wykonana by¢ moze w dowolnej technologii za pomocy licencjonowanego
oprogramowania.

Cele konkursu:

rozwijanie zainteresowan informatycznych i przygotowanie ucznidéw szkoét
ponadgimnazjalnych do funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym,

- rozwijanie aktywnosci poznawczej i twdrczej ucznidw,

- rozwijanie logicznego myslenia w rozwigzywaniu problemdéw z zastosowaniem
srodkéw i metod informatycznych,

- ksztattowanie aktywnych postaw spotecznych ucznidw.
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2. ORGANIZATOR, PARTNERZY, PATRONAT

1.1. Organizatorem Konkursu jest Instytut Ekonomiczny Panstwowej Wyzszej Szkoty
Zawodowej w Watczu z siedzibg przy ul. Bydgoskiej 50,78-600 Watcz

1.2. Partnerami Konkursu s3: urzagd Gminy Watcz

1.3. Patronat nad konkursem obejmie wajt gminy Watcz Piotr Swiderski

3. SPOSOB I TRYB INFORMOWANIA O PRZEPROWADZENIU KONKURSU
3.1. Informacje o Konkursie publikuje sie na stronie internetowej Paristwowej Wyzszej Szkoty
Zawodowej w Watczu i w miare mozliwosci dostarcza do szkét gimnazjalnych oraz
ponadgimnazjalnych drogg pocztowa.

3.2. Regulamin konkursu oraz karta zgtoszenia zostang umieszczone na stronie internetowe;j

Uczelni - www.pwsz.eu, w zakfadce Konkurs informatyczny.

4. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE
4.1. Konkurs organizowany jest dla ucznidow szkdét gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych.
4.2 W konkursie bra¢ mogg udziat dwuosobowe zespoty sktadajgce sie z uczniéw tej samej

szkoty (za potwierdzeniem zgody Dyrekcji szkoty stosowng pieczecig na karcie zgtoszenia)

4.2. 7gtoszenia w formie opublikowanej na stronie PWSZ w Waftczu nalezy dostarczy¢ drogg
elektroniczng na adres konkursinformatyczny@pwsz.eu oraz za posrednictwem poczty na
adres: PWSZ w Watczu, ul. Bydgoska 50, 78-600 Watcz, z dopiskiem , Karta zgtoszenia na
Konkurs Informatyczny".

Zgtoszenia przyjmowane bedg do 28 lutego 2010 roku. Decyduje data stempla pocztowego.

Istnieje mozliwos$¢ przedtuzenia terminu nadsytania zgtoszen.

5. PRZEPROWADZENIE KONKURSU
Etapy konkursu:

Etap pierwszy:

- nadsytanie prac (adres przygotowanego serwisu oraz/lub skompresowana wersja off-
line na adres konkursinformatyczny@pwsz.eu) oraz ich wstepna weryfikacja przez
Komisje Konkursowg

- ogtloszenie listy finalistdw oraz przestanie zaproszen na finat konkursu.

Finat konkursu odbedzie sie 19 kwietnia 2010 roku w siedzibie PWSZ w Waftczu i obejmie:
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- pisemny test wiedzy informatycznej,
- prezentacje koncepcji rozwigzania zadania praktycznego przez trzy zespoty z
maksymalng liczbg punktow uzyskanych za zadanie konkursowe oraz z testu.
Test konkursowy bedzie sie sktadat z 20 pytan, gdzie tylko jedna odpowiedz jest prawidtowa.
Test rozwigzywany bedzie w zespotach. tacznie mozna zdoby¢ 20 punktéw (1 punkt za
prawidtowg odpowiedz). Czas trwania testu 20 minut.
Warunkiem przeprowadzenia konkursu jest zgtoszenie sie co najmniej 15 zespotéw z co

najmniej 5 szkof.

6. SPOSOB OCENY PRAC I NAGRODY DLA UCZESTNIKOW KONKURSU
6.1. Nadestane projekty oceniane bedg pod wzgledem wykorzystania dostepnych technologii

internetowych, zaangazowania zespotu w tworzenie serwisu oraz jego waloréw
praktycznych.

6.2. Wypetnione w trakcie finatu konkursu testy nie podlegajg zwrotowi.

6.3. Prace uczestnikow Organizator Konkursu moze bezptatnie wykorzysta¢ do celéw
promocyjno-marketingowych oraz badawczych.

6.4. Organizator powota Komisje Konkursowg w sktadzie 3-5 osobowym.

6.5. O zwyciestwie w finale decydowa¢ bedzie liczba uzyskanych punktow oraz ocena
prezentacji wykonanego projektu dokonana przez Komisje Konkursows.

6.6. Zwycieskie zespoty zostang uhonorowane atrakcyjnymi nagrodami. Komisja Konkursowa
moze przyznac rowniez nagrody indywidualne.

6.7. Rozstrzygniecie Konkursu oraz wreczenie nagréd zwyciezcom odbedzie sie 19 kwietnia

2010 roku.

7. POSTANOWIENIA KONCOWE

7.1. Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk, zdjec i
informacji o laureatach Konkursu oraz wywiadéw w materiatach promocyjnych i
reklamowych PWSZ w Wafczu, Partneréw, Sponsordw oraz Patrona.

7.2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg przepisy

ogodlnie obowigzujgcego prawa.



